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Le Groupe de recherche en art et design (GRAD) de I'Ecole supérieure d’art

et design de Saint-Etienne (Esadse) a été fortement impliqué dans la
conférence-exposition ADeRec «Faire, encore», qui a eu lieu dans le cadre

de la Biennale Internationale Design Saint-Etienne 2025.

La question qui se trouve a l'intersection des champs de recherche des différents
laboratoires du GRAD (IRD, Labo d’Objet, LEM, Random(Lab) et Spacetelling)
est relative au « faire », en tant que méthodologie de la production des savoirs.

En effet, en regard d’autres modéles, notamment universitaires, les écoles d’art
et de design privilégient la production de formes, gestes, outils, langages

et savoir-faire. Partant du constat que les artefacts et les techniques (images,
objets, récits, médias, etc...) affectent et transforment nos réalités complexes,

la recherche en art et en design se situe dans la formulation de nouveaux savoirs
comme dans la mise en place de nouveaux usages.

Cette publication présente des projets et des méthodes de recherche multiples:
heuristiques, prospectifs, expérimentaux et sensibles.
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Dans la loge:
nature-culture et gestes
d’artisans

Lexposition « Faire, encore », proposée
par Art Design Recherche 2025 (AD+-Rec
2025), réunit différents laboratoires de
recherches qui occupent une loge pour
présenter un ou plusieurs projets de
recherche. La loge est composée de deux
pans de mur ainsi que d’un espace au sol.
Ma proposition a été d'investir la loge
a travers deux papiers peints, afin d’en
recouvrir I'intégralité de la surface intérieure.

Le premier, intitulé Snakehead, est
un papier peint de William Morris inspiré
de la fleur de fritillaire pintade. Le second,
intitulé Exuviation, présente une image
imprimée sur le deuxiéme panneau de la
loge: il s’agit d’un agrandissement d’une
céramique issue de la série Epiderme.

Ces deux papiers peints rendent compte

de deux perceptions de la nature, stylisée et
intégrée dans des objets qui modélent notre
rapport au vivant. Chez Morris, le motif
n'est jamais neutre: il est a la fois esthétique,
politique et trace du geste artisanal.

Les céramiques issues de la série Epiderme
ont été réalisées en 2023 a2 Moly-Sabata.
Présentées sous forme de plaques, elles
relevent d’un travail de trompe-1'ceil: la
surface semble recouverte d'écailles

de reptiles ou de poissons. Cet ensemble de
céramiques mis en relation avec les papiers
peints est ancré dans des gestes et dans

des pratiques artisanales. Cette installation
retranscrit une relation sensible au vivant.
Elle interroge les enjeux du mimétisme,

tel qu'il est emprunté par le vivant, I'animal,
le végétal, a son environnement, que ce

soit dans une visée offensive ou défensive.

La superposition des motifs, de ces
représentations de la nature, met en jeu
des différences dans leurs représentations
et leurs temporalités. La création devient
ici un espace de médiation entre I'humain
et le vivant: les relations qu'elle met
en ceuvre se modifient, se transforment
et se superposent a chaque instant.

Du geste a la trace

Linstallation de la loge dans 'exposition
«Faire, encore » rassemble en grande partie
des productions récentes, amorcées lors de
mon premier séjour a Montréal dans le cadre
de mon doctorat.

Dans mes précédentes recherches sur
les leurres de péche, j'utilisais souvent des
filets de pommes de terre comme pochoirs.
Leur trame me servait a imiter des motifs
d’écailles. Ce processus opérait un glissement
du figuratif vers une matérialité plus orga-
nique, tendant vers le volume et la texture.
J'intervenais sur une terre crue, humide qui
se laissait marquer par traces et empreintes.
J'ai alors commencé a travailler des surfaces
d’épidermes écailleux en argile.

Ces bas-reliefs tentent de tromper I'ceil par
leur ressemblance. Ce geste de 'empreinte,
d'un pochoir dans la matiére, a marqué un
tournant dans ma pratique. Il ne s’agissait
plus de produire des trompe-1'ceil destinés
a tromper les poissons comme lors de mes
précédentes recherches sur la fabrication
de leurres, mais bien de créer des trompe
I'ceil dans une intention plus proche des
rustiques figulines de Bernard Palissy.

J'ai d’abord travaillé ces premiers épi-
dermes sur de la faience noire, cherchant
a combiner motifs et textures pour générer
des empreintes et des effets de surface.
Aprés plusieurs tests, des textures écailleuses
sont rapidement apparues. Ce fut le point
de départ d’une envie de pousser plus
loin ce travail, notamment par I'émaillage.

Empreinte du vivant:
I’héritage de Palissy

Bernard Palissy, potier naturaliste du
XVI® siécle, est célébre pour ses rustiques
figulines: des céramiques ot il reproduit
des éléments naturels comme des poissons,
des reptiles, des coquillages, des plantes.
Ces ocuvres sont a la fois décoratives et
scientifiques; elles témoignent d'une
observation attentive du vivant. Palissy
rencontrait ses sujets par la chasse, réalisait

Costume de brochet lors d'une expédition de péche a Saint-Just-Saint-Rambert (Loire),
Loic Bonche, 2022. photographie © Pierre Dumas

Détail, exposition « La proie du temps rusé», Maison de la Céramique, Dieulefit, Galeries Nomades
Loic Bonche, (1IAC Villeurbanne | Auvergne-Rhéne-Alpes), 2023. photographie © Loic Bonche

Premier plan: Epiderme glaugue, faience émaillée, 43 x 24 x 6 cm, 2023
Second plan: Tarp brochei, coton teinté, sérigraphie a la javel, 188 » 220 em, 2022
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Emage...) deviennent ainsi des outils pour

comprendre nos modes d'existences enchevétrés:

A partir de la production critique,
proposer des formes spéculatives : Uexpéri
mentation, le prototypage, la pratique sont
employés pour transformer le réel,

Les dispositifs technigues, les agencements
d'énonciation. des scénarios prospectifs ou
des formes performatives deviennent ainsi
des propositions ouvertes pour solliciler nos
attentions et perceptions du monde, changer
08 C3paces el nos comporiements (d'usage
ou de fabrication) au sein d' infrastroctures
complexes. Avec cette publication, notamment
en lien avec la conférence exposition
AD«Rec 2025, « Faire, encore », qui a eu lieu
dans le cadre de la Biennale Internationale
Diesign Saint Etienne 2025, le Groupe de
recherchie en an et design (Grad) de I'Ecole
supérieure dart ¢t design de Saint Eticnne

{ Esadse) propose de réfléchir sur be « faire=
e rank éthodalogie de la production
des savoirs qui semble si spécifique aux
Ecoles d'an et de design. Par le « faire », nous
entendons I'ensemble des formes pratiques

reliant intentions, gestes, outils, langages,
matérianx et savoir faire. A partir des diffé
rentes thématiques portées par les Equipes
de recherche-création — Images-Récits Doco
ments (IRD), Labormoire dexpérimentation
des modernités (LEM), Random(Lab), Labo
d"Obdet et Spacetelling —, cetie publication
vise & présenter des projets of des méthodes
de recherche multiples: heuristiques,

pectifs, expéri et ibl
Le laboratoire IRD de I'Esadse cherche
A produire, pour chague recherche engagée,
un agencement spécifique dimage, de récit
ot de document, que I'on désigne justemant
par le sigle IRD. Cette démarche repose sur
un processus d'imagénéisation, qui ne vise
pas une simple iflustration ou visualisation,
meais bien une économie du sensible. I sagit
ainsi moins de produire de la perception gue
de construire du sensible: une structuration
des formes, affects et narmtions, par et @
travers des appareils techniques {caméras;

logiciels, dispositifs éditoriaux, dessins, ete.).

Ce travail engage 3 a fois une réflexion
critique sur les modes de circulation,

La recherche en art et en design au sein
des Ecoles de la création, compose avec
des praviques de recherches Emiques ¢
appliquées lies — notamment avee des
méthodologies inspirées des sclences
humaines ct sociales (SHS) et des sciences de
Vingénieur — tout en affirmant et développant
ses propres méthodes ot outils relovant de la
pratigue artistique el du design. Erant donné
que Jes anefacts et les techniques (images,
objets, récits, médias, cic.) transforment nos
che en art et en

réalités complexes, la rech
design s situe ainsi dans 1a
de nouveaux savoirs comme dans la mise en
place de nouveaux usages,

A partir des questions de recherches
tangibles e1 sensibles - théoriques etjou
appliquées — ln recherche en art €1 en design
utilise le « faire » pour:

Formuler et formaliser une critique
(eritique comprise comme analyse): Ia doca
mentation théorique, lenquéte de termain,
V'expérimentation ou le prototypage sont
employés pour questionner les réalités
existantes. Lex artefacts (exposition. Edition,
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Comment I'lA peut étre utilisée dans un processus de création dans le domaine
de I'art et du design.

Pour son numéro 58, la revue Azimuts se pose trés directement la question de
I’«utilisation de I'intelligence artificielle en art et en design».

A I’heure ou I'lA s’insinue, de maniére plus ou moins affichée, dans certaines

de nos activités (travalil, loisirs, vie quotidienne...), ce numéro souhaite montrer
comment des designers et des artistes s’emparent de cette technique pour produire
des projets et des ceuvres dans une large diversité d’approches.

Abordées sous un angle trés pragmatique et non prospectif, diverses «collabora-
tions» avec I’'lA sont présenteées via des explications de projets, des descriptions
de processus de création et des réflexions sur I'avers et le revers de l'intégration
de I'lA dans la création.

Dans sa rubrigue « Anthologie », ce numéro donne également a lire des extraits
d’un livre peu connu sur le travail d’Harold Cohen, pionnier de I'lA en art.
Regroupant 16 textes inédits au sein d’un dossier principal, un texte dit d’« antholo-
gie» et un texte « varia », Azimuts 58 propose des questionnements de fond
atravers des textes courts en laissant laisse également la place a un cahier
couleur de 16 pages.
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njais essentielle car ces mémes images présentent des arrangements
visuels spécifiques qui permettent de les interpréter de maniére unique.

_ En comparant nos deux études, nous constatons des progrés
significatifs dans le photoréalisme des images, avec une représentation
mate_érielle plus précise et une relative justesse des proportions que nous
n'awon’s_pa']s auparavant. Cependant, le méme type d'anomalies subsiste,
caracterisees par des protubérances inexpliquées. Ces irrégularités visu-
elles ont pour effet d'éloigner les images générées des archétypes
et modeéles existants, créant ainsi des images nouvelles. Cette quéte d'ima-
ginaire, et par extension du sensible attribué & une production visuelle
constituée d'excentricités intrinséquement imprévisibles, semble étre faci-
litée par ces generateurs La vraie question pour le demgner chercheur est

avec des virgules et des points. Le modéle informatique semble donc repré-
senter ces informations en juxtaposant les valeurs, comme cela est obser-

vable dans les résultats.

Fig. 3(a)(b)(c)Bertrand Gwenaélle et Favard Maxime (2023). Entre
deux chaises V2, génération avec un modéle de diffusion (Stable Diffusion).
© Gwenaélle Bertrand, Maxime Favard. (d)Voir (P 2)

Nous comprenons ainsi que notre fagon de conceptualiser et de
décrire les choses peut affecter les représentations générées, et poten-
tiellement faconner nos modes d'interaction et d'utilisation particuliers,
voire entrainer des maniéres différentes d'habiter notre environnement.
L'une des premiéres conclusions est d'ailleurs la possibilité d'identifier
des indications relationnelles qui engagent la dynamique entre le volume
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de savoir si ces images peuvent 48 réellement le surprendre et si les
hallucinations engendrées par I'algorithme peuvent approcher
une forme d'intuition. Peu importe la maniére dont les images sont géné-
rées, elles évoquent en nous des représentations mentales, et c'est préci-
sément cette vision interne qui peut susciter de I'intérét. Le designer-cher-
cheur peut alors rester en retrait de la technique, exploiter uniquement des
résultats trés imparfaits et inégaux et participer néanmoins a un renouvel-
lement des modalités d'activation de I'image.
2 LA DEMARCHE PAR INTERVALLE RAPPROCHE

Dans la seconde approche, le designer-chercheur assume le réle
c_i'opérateur de commande textuelle, acquérant de I'expérience en se fami-
liarisant avec I'interface, ses principes traductifs, et en perfectionnant son
invite jusqu'a l'obtention d'un résultat satisfaisant. Nous constatons d'ail-
leurs que les images générées a partir d'un texte long fonctionnent davan-
tage par accumulation de caractéristiques, probablement parce que les 3
descriptions instruites fournissent les informations de maniére séquentielle,

et I'espace représentés. En effet, 49 ces images semblent révéler des
chaises en attente d'interaction dont leur inventivité potentielle
reste 3 explorer a travers la projection mentale de diverses situations,
utilisations, postures et autres manifestations. Dés lors, cette approche
de la description textuelle entraine un transfert du temps et de l'attention
précédemment dédiés a la transcription d'une idée par le designer-cher-
cheur vers un travail d’énonciation puis d'assimilation de ce qui est
perceptlble avec ce qui ouvre en possibilités. Cependant, malgré la capacne
de ces images a enrichir la réflexion, nous observons que celles générées
sous Stable Diffusion 2.1 demeurent enfermées dans des représentations
visuelles lissées, stéréotypées, visuellement « lumineuses » puisque méme
les irrégularités et excentricités formelles sont confortables, toutes en ron-
deur et en douceur, créant ainsi une perfection de I'anomalie qui écrase
toute trace de cohérence, d'histoire, de diversité culturelle et individuelle.
LA DEMARCHE PAR ASSIMILATION APPROFONDIE
Dans la troisiéme et derniére approche identifiée, le designer
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Azimuts est une revue de recherche en design fondée en 1991

par les étudiants-chercheurs du post-dipldme de I’Ecole supérieure d’art et design
de Saint-Etienne. Publication unique dans le paysage éditorial du design, la revue
constitue a la fois un lieu de réflexion, d’échanges et de critiques sur les enjeux

du design contemporain et de I'art, ainsi qu’un terrain d’expérimentations

et de recherches graphiques et typographiques.

Le numéro 57 traite du terme «dé-designer». Le terme « déconstruction » - d’une
pensée, des institutions, des rapports sociaux - est un concept philosophigue
souvent emprunté en sciences sociales pour tenter de décentrer les points de vue
imposés souvent comme Vérités absolues par un groupe dominant. Aujourd’hui nous
pouvons, par exemple, retrouver ce mot dans la pensée décoloniale ou dans les luttes
féministes. Mais avant d’étre un concept philosophique, c’est avant tout un terme

lié au « faire », & un geste, une action.
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vers des pratiques non-héroigues du design

Fanny Maurel

Fill your

non-heroic

carrier bag:

towards

design practices

— Introduction

Today’s figure of the designer falls within
the scope of a capitalistic vision of how
innovation = is reached. The designer
has become a machine for producing
reflexivity in different forms of
organisations (from the technological
industry to state ser 'viceq)‘ and what
Tomas Maldonado calls a “technical
intellectual” (2020), attempting to free
himself! from the symbolic boundary
between two cultures (technical

and intellectual). However, this figure
has undergone numerous mutations,
from the designer-rationalist, embodied
by Catharine Beecher and her work

to optimise domestic space, to the
designer-civil servant who endorses
the “co-construction” of public services
These changes should remind us that
design is work, z.e.

“an activity, a system of relationships and,
above all, a mpt/, that is, a story that we tell
ourselves and one another”.
(Lorusso, 2022)

A myth stems from storytelling.
Now, let me hint at feminist science
fiction author Ursula K. Le Guin’s
aversion to the figure of the hero who,
in stories, outstages many characters

Fanny Maurel

and things even though they deserve

to stand in the light too. « In the field

of design, Alexandra Midal emphasises
that the construction of the history

of this discipline has been marked

by a “heroic model” (2019) which selects
a series of “so-called geniuses and heroes”
— leaving little room for collective,
feminine or non-human intelligence.

In her essay 7he Carrier Bag Theory

of Fiction (1986), Ursula K. Le Guin
draws the carrier bag from the prehistoric
origins of our fictional imaginations

as a generator of new stories that would
not be centred on a hero-hunter-dominator,
but on the practical organisation

of our daily lives:

“we've all heard all about [...] the things
to bash and poke and hit wsth, the long, hard
things, but we have not heard about the thing
to put things in2." (1986)

The author’s carrier bag is full

of a multitude of things which help her
tell anecdotal and material stories

“tiny grains of things smaller than

a mustard seed, [...] full of beginnings
without ends, of initiations, of losses,

of transformations and e translations”
(1986). Thus, while the ways of working
of designers are becoming standardised
(a Macbook, post-it notes, templates,

methods, guides, etc.), the carrier bag

Dossier

d'un point a un autre. La courbe décuple la puissance de la coulée.
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Comment le tsunami d’images qui déferle de facon ininterrompue sur

les écrans de nos smartphones, téléviseurs, ordinateurs et autres appendices
connectés impacte-t-il le travail des peintres ? L’art a certes toujours été

en dialogue avec les techniques de son temps, mais la peinture n’est-elle pas,
aujourd’hui, en passe d’étre définitivement déclassée et marginalisée par

les performances et I'envahissement des images numériques ? L’attachement
ala materialité de la peinture ne releve-t-il pas désormais d’un fetichisme
anachronique ? Un écran est-il un tableau comme les autres, et vice versa ?
Neuf peintres contemporains, de diverses générations, témoignent

de la maniére dont le numérique influe sur leur travail. Cing théoriciens analysent
les enjeux, circonstances et conséquences de ce moment.

PEINTURE
% NUMERIQUE

Pratiques et enjeux
contemporains

Unité de recherche DESIGN & CREATION
Ecole Supérieure d'’Art et Design de Saint-Etienne
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C'est seulement en 1939, dans la quatriéme et derniére version

de son célébre essai sur Leeuvre d'art & Iépoque de sa repraductibilité
technique, que Walter Benjamin a ajouté, en exergue, cette citation
de Paul Valéry:

«Nos Beaux-Arts ont été institués, et leurs types comme
leur usage fixés, dans un temps bien distinct du ndtre, par
des hommes dont le pouvoir d'action sur les choses était
insignifiant aupres de celui que nous possédons. Mais
I'étonnant accroissement de nos moyens, la souplesse et la
précision qu'ils atteignent, les idées et [es habitudes qu'ils
introduisent nous assurent de changements prochains et
tres profonds dans 'antique industrie du Beau. Il y a dans
tous les arts une partie physique qui ne peut plus &tre regardée
ni traitée comme naguére, qui ne peut pas étre soustraite
aux entreprises de la connaissance et de la puissance
modernes. Ni la matiére, ni l'espace, nile temps ne sont
depuis vingt ans ce qu'ils étaient depuis toujours. | faut
s'attendre que de si grandes nouveautés transforment toute
la technique des arts, agissent par 2 sur l'invention elle-
méme, aillent peut-&tre jusqu’a modifier merveilleusement
la notion méme de I'art'.» (valéry, 1928, p.1287-1287, cité in Benjamin, 2007, p. 7)

Rétrospectivement, ces lignes prophétiques de Valéry, reprises a son
compte par Benjamin dans son entreprise critique des impacts des
appareils techniques sur la production et la réception des ceuvres,
nous semblent annoncer le développement du numérique. Depuis
son apparition jusqu’a nos jours, et probablement davantage encore
dans le futur, 'informatique bouleverse en profondeur le travail des
artistes, depuis la simple CAO (Conception assistée par ordinateur),
dont I'appellation méme parait auvjourd’hui surannée, jusqu'a l'essor
de l'intelligence artificielle et le succes des NFT (non-fungible token),
en passant par les logiciels de modélisation, la photographie
numérique, I'impression 7D, la circulation des images sur Internet,
etc. Devant cette perspective, I'enthousiasme dont témoigne Valéry
pour les «grandes nouveautés», consubstantielles de la modernité
et promaesse d'ceuvres inédites, s'oppose au pessimisme notoire

de Benjamin.

En 2017, une exposition au Centre Pompidou-Metz, en collaboration
avec la Tate Liverpool et le MMK Francfort, se voulait prospective,
«empruntant au genre de la dystopie de science-fiction».
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Bear Naked under your woof est un poster expérimental. Il propose plusieurs niveaux
lectures, celle du détail avec un jeux de trame-pixel et une globale avec un jeu
de couleurs vives.
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L'Odyssée Hertzienne,
aux confins de I'Etre.

Hiba Baddou
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PO nt S u pe rl e u r Musique Danse ; Etulﬁlis;sement Vie étudiante La recherche Contact

Commanditeur: Le Pont Supérieur - P6le d’enseignement supérieur spectacle vivant
Bretagne-Pays de la Loire

Collaboration: Travail freelance pour Atelier Diane Boivin

Cadre: Appel d’offre remporté

Refonte de I'identité visuelle print et web du Pole d’enseignement supérieur
spectacle vivant Bretagne-Pays de la Loire. Création du logo, choix palette
graphique, mis en page web et print, création de I’'architecture du site et choix
iconographique. En travail freelance avec Diane Boivin.

https://www.lepontsuperieur.eu Le

Superieur

Port

Le Pont Supérieur est un établissement public de coopératio

Musiaue Danse Musique
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Assistante administrative FI/FP: Bérénice NOUHAUD

Loffre de formation du département danse du Pont
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Dans le numéro 59 de la revue Azimuts, confié au laboratoire IRD (Images, Récits,
Documents), c’est de graphisme qu’il s’agit et plus précisément de ses formes de
passation ou de transmission. S’il est question de transmission, au présent mais
aussi dans le temps et dans I’espace, c’est sans doute qu’il y a trajet a effectuer. i

est nécessaire d’en interroger les environnements mais aussi la verticalité et, pour-
quoi pas, de réhabiliter les mises en commun, la communication ainsi que de tenir
compte de I’environnement social des productions visuelles. Signes, textes et images
participent évidemment a dessiner des modes de visibilité ou d’invisibilité que le
graphisme traverse. En questionnant les outils techniques, manuels, mécaniques

ou numeériques gu’empruntent les régimes d’inscriptions, mais aussi les dispositifs
d’apprentissage qui permettent I'acquisition du geste graphique, il est possible d’ap-
préhender ce qui fait de cet acte sans doute une praxis. Et si une pensée graphique
est al’ceuvre dans la pratique c’est peut-étre gu’elle s’informe déja dans de multiples
situations d’enseignement ou de didactiques individuelles et collectives. L’agentivité
du graphisme est finalement d’abord celle qui s’opére sur I'identité du sujet scripteur.
Jean-Claude Paillasson

. énad
A naint—
destign =7 étienve

Graphisme(s):
Transmettre aujourd’hui les gestes,
les outils, les pensées, les pratiques

azimuts

design art recherche
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Terre augmentee, donner une voix a la Nature

EXPOSE A LA HGB Art Book Fair de Leipzig
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Donner une voix a la Nature
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J’ai écris une série de textes qui mettent en lumiére lI'idée d’'indépendance entre les
étres vivants. C’est I’histoire d’une scientifique qui parcourt le monde et rencontre
des espéces végétales et animales extraordinaires.

Ces rencontres sont raconteées, surla méme double page, par le point de vue

des animaux et végétaux concernés. J’ai pense la mise en page al'image

de l'interdépendance des étres vivants sur deux principes. Le premier en mettant
en place un systéme de calque gui permet de construire et déconstruire la mise
en page. Deuxiéemement en créant un parcours de lecture libre car les histoires
se lisent par renvoi de page, comme sur internet ou I'on passe de lien en lien.

Philippine Garsuault
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théme 4 . Les mythes fondateurs

Les mythes des années 60 de la consommation sans fin,

de la conquéte des territoires ne fait plus réver. Il est temps
de créer de nouveaux mythes, communs et écologiques
pour accuelllir les défis de demain avec lucidité et humilité. (1)

() Frédéric Rouviilols, Nancy Huston, L'espéce fabulatrice
Linvention du progrés, 1680 - 1730, éditions Actes Sud, 2008
2010, CNRS Editions

Les chiffres ne suffisent pas a entrainer un mouvement mondial.
Créer une personnalité juridigue se présente comme une solutio
pour légitimer son Importance face aux institutions et aux
multinationales et reconnaitre le végétal en tant que vivant,
reconnaitre l'importance des animaux en tant qu'étres vivants
au méme titre que I'humain.

A tous les réfractaires ou indifférents qui se demandent en quoi
une personnalité juridique est nécessaire, je leur réponds

que la conception selon laquelle la Nature est un simple décor
dans lequel I'humain vit, n'est plus tenable.

La conceptualisation de 'empire animal et végétal doit

sa régquilibrer. Le regne vegetal mérite d'étre considéré
comme entité, les souffrances infligées aux animaux doivent
cesser, Je vous présente quelques récits de voyage

dont I'objectif sera de vous convaincre de lancer une procédure
pour réfléchir & la création d'une personnalité juridique pour

la Terre. Espérons que nous passerons de la fiction & la réalité,

discours prononceé a "'UNESCC

UL LTI, L
et d'emotionnel au rufltd

entrplm ologie et la
I'an patial, la conting$

le lien, les interrelations et &
I ntribution & un touts

tout une crise culturelie.s

8 pl dans un nﬂtatdetomeur mon met

Je me suis éloigné
I‘.1EII'IC dirigé vers la riviér

ftralenti. Mes i)‘tltﬂrerese petite:

s immenses sapins,

r mes griffes a terre molle. Une fois arrive,

iit. Unan n'e

e

a recherche de I'eau perdue et ai rel

>ours d'Unan. Cela falt trois jours que je le remonte et

ymime ¢a. Tellement amaigri

au coule entre ses vertébn

avais jamais connue

2 ne "

o
"t comimee e von
(ucssam!aﬁ
xaceuuulu

citation .~ L

‘al compris q




PROTOMANIFESTO
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27
We invent the future out of fragments.

28
Aucun corps
26 n’établit seu

Fiction is reality. A . X
I'espace de I'apparaitre ;
cette action, cet exercice
performatif, ne se produit

Le groupe de recherche Spacetelling étudie la performativité des artefacts
(artistiques, industriels ou scientifiques), des récits (visuels et matériels)

et des pratiques qui désignent nos réalités dans le contexte socio-économique
post-industriel et la crise environnementale actuelle.

A I'occasion d’AD-REC le laboratoire de recherche Spacetelling édite un manifeste
qui rassemble 43 citations en 6 grands chapitres. Toutes ont un point de départ com-
mun : la pensée en archipelle d’Edouard Glissant.

qu’ «entre » des corps,
dans un espace qui consti-
tue I'écart entre mon corps
et le corps d’autrui. De
cette facon, mon corps

n’agit pas seul lorsqu’i
agit politiquement.
En effet, I'action nait
de cet «entre »,
forme spatiale
d'une relation
qui unit
en méme
temps qu’elle différencie.

29
How can reality be photoshopped?

spacetelling
spacetelling
PROTOMANIFESTO

PROTOMANIFESTO

30

I'm really not manipulating the
1mages, 1 m manipulating the ga
in between the images. P

spacetelling

PROTOMANIFESTO
PROTOMANIFESTO
spacetelling
PROTOMANIFESTO
spacetelling
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12.
Meaning is material.

13. 6

Sans relation, pas d’espace, .
r I'espace n’exispte cp.1’cn.11)vertI NOth,lng

suscité, rythmé, élargi 1S

passement de leur fonction connected |
dans cette structure neuve. to everythlng; everythmg
is
connected
to s
O
2. mething.
Les pratiques
sont toujours

en rapport avec d’autres
pratiques.Iln’ya lpas de
. Elle

térieur. pratiques isolées s ont
besoin d’'un milieu, et font
milieu pour les autres.
1.
Penser par le milieu.
ire

43.
Le personnage appelé Marcos fut donc créé, cet interlocuteur idéal,

car indéfinissable. Une pure chimére inventée pour 'intérét de la
cause, un hologramme modulable et au gotit de chacun. I1 y avait
un Marcos pour chaque occasion, autrement dit chaque interview.

! |

il ne peut pas étre totalement
dissocié des conditions
infrastructurelles

(AGENTIVITE - PERFORMATIVITE)

20.
J’entendais construire
en tant qu’ecrivain un
territoire ou je puisse
finalement travailler
comme architecte. ‘¥

o
v 8,
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Décrire, c’est transformer. | <&
O 2y
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: : 10. ~— O
Which images do we want &

to become real ?

19. S
Tel un aimant, le requin &
et le mode de traitement
du requin sont les deux
poles d’'un méme
phénomene.
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L'atelier ZERMA est une designeur Marseillaise, voici sa thése de recherche mis en
page. Qu’est-ce que le métier de designeur ? Comment s’incrire dans une recherche
plus sociale, d’un impact plus concret au quotidien grace au design ? Avons-nous
encore besoin des designeurs ?

Dans ses textes, Zerma s’infiltre dans plusieurs métiers a travers la figure du santon
provencal. Comment de métier en métier Zerma, peut grace a ses études en design,
chercher des solutions ?

Cette recherche, ainsi que les éditions va étre exposé a Art O rama a Marseilles
courant 2025.
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Lilibet’s choices

Graphisme: Philippine Garsuault

Impression: numeérique
Format: 21 X29.7 cm

Ce feuillet est un hommage ala garde robe colorée de d’Elizabeth II.

Il met en paralléle le monologue d’ouverture du film punk Transpoting avec les choix
vestimentaires de la défunte reine.

Et si, dans sa vie faite de devoirs, rythmée par les conventions et les formalités, ses
vétements étaient des espaces de liberté d’expression ?

Choose 'ije.
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Nature ! Nature!

Commanditeur: Ecole Supérieure d’Art et de Design de Saint-Etienne
Editeur: Ecole Supérieure d’Art et de Design de Saint-Etienne
Graphisme: Philippine Garsuault

Impression: numérique
Format:21.9 X42cm

Série d’affiches pour le cycle de projections cinématrographique
sur le théme Nature ! nature ! qui s’est déroulé a I’Esadse.

«Gerry’s interior landscape : quand, sur la terre abandonnée -north- le baiser

de silure et I’éloge du rien, dans la nostalgie de la lumiére, composent les mondes
et les saisons.»

Les titres des films deviennent des poémes et les réalisateurs

disparaissent. L'iconographie est tirée des films ou documentaires projetés.

gerry’s interior lansdscape: gerry’'s interior lansdscape

quand, sur la terre abandonnée -north- quand, sur la terre abandonnée -north-
le baiser du silure et I'éloge du rien, le baiser du silure et I'éloge du rien,
dans la nostalgie de la lumiére, dans la nostalgie de la lumiére,
composent les mondes et les saisons. composent les mondes et les saisons.
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gerry’s interior lansdscape:

quand, sur la terre abandonnée -north -
le baiser du silure et I'éloge du rien,
dans la nostalgie de la lumiére,
composent les mondes et les saisons.

nature nature !
auditorium projet et projections de films
tous les mercredis 12h15 - 14h dans le cadre du cours

octobre/novembre/décembre 2023 en-jeux contemporains
ouvert a tou.te.s etudiant.e.s de l'esadse




L’amour est la pente

Commanditeur: Corale Nosella
Texte: Carolle Nosella
Interprétation typographique: Philippine Garsuault

Impression: numérique
Format: 20 x20 cm
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