




















































































ATtiny 

L' ATtiny est une alternative intéressante pour exécuter une programme 
Arduino simple: il est petit, bon marché et relativement facile à utiliser. Il à 
cependant quelques limitations par rapport au ATmega328P que l'on trouve 
sur un Arduino Uno.
- Il a moins de broches et vous ne pourrez pas y connecter beaucoup de 
composants.
- Il y a moins de mémoire flash (4KB ou 8KB à place de 32KB), ce qui 
implique que votre programme ne peut pas être aussi grand.
- Il y a moins de RAM (256 ou 512 octets/bytes à la place de 2KB), ce qui 
vous empêche de stoker autant de donnée que sur un Uno.
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